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Overview
V_COACH adalah website yang dirancang untuk 
membantu pemain simracing untuk mempelajari 
teknik-teknik balap yang bisa diaplikasikan pada 
mobil di dunia nyata. Selain itu, ada juga fitur 
forum yang dimana pengguna website bisa 
berdiskusi tentang materi simracing dengan 
sesama pengguna website. 

Media yang akan dibuat merupakan 
sebuah website sebagai media utama

Pembelajaran materi teknik 
simracing

Forum Diskusi sesama 
pengguna

Konten website mencakup materi 
praktek simracing, perangkat, dan 
pengaturan perangkat

Target perancangan website ini dibuat 
untuk semua kelamin, dengan range 
umur 18-25 tahun, dengan SES A-B, dan 
mengutamakan demografi Kota Jakarta

Batasan masalah: Fitur utama:
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Concepting

Belajar simracing dan berkumpul 
berdiskusi dengan sesama pembalap
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Logo (sketch)

Sketsa logo V_COACH



Supergraphic (sketch)

Sketsa Supergraphic V_COACH



Studi Referensi

Website forum overtake.gg



Studi Referensi

UI Gran Turismo PSP



Low fidelity
Homepage Course



Low fidelity

isi konten materi



Low fidelity

isi konten materi



Low fidelity
post laptime attempt laptime



Low fidelity
nama materi



Low fidelity Forum



High fidelity
Homepage Course
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isi konten materi
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High fidelity Forum



Design System & Icon (Sketch)
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Prototype Wireframing



Secondary Media YT ads video



Secondary Media YT ads video

Hasil videoAsset digunakan



Secondary Media Sketch (Feeds)



Secondary Media (Feeds)
Proses pengerjaan



Secondary Media (Feeds)

Hasil
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